KUNSTIAINETE AINEVALDKOND
Alus: Vabariigi Valitsuse maarus nr 1

06.01.2011 “Podhikooli riiklik dppekava“

1. Kunstipadevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus hdlmab
oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véértustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus,
isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi voimeid
ning vadrtustab isikupdraseid ja keskkonnasdastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véiljendusvahendeid, arutleb
kultuuriliste sonumite ja vadartushinnangute iile; oskab kujundada oma arvamust ning viljendada
oma emotsioone;

3) véirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostddprojektides ning
hindab lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatdhtsust niilidisaegses iihiskonnas, aktsepteerib kultuurindhtusi ning oskab kriitilis-
loominguliselt hinnata massi- ja siivakultuuri;

5) viirtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide séilimise
eest, vddrtustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia
ja majandusega nii minevikus kui ka tdnapdeval.

2. Ainevaldkonna 6ppeained
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis pdhikooliastmeis.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

3. Ainevaldkonna Kkirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu pdoramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse
teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
mdtestatakse kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi
ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning
kriittkameelt. Oluline on moétlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel
on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustavaharrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdotlemine, mis
voimaldab loovalt ldheneda probleemidele, vairtustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete Gppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;



4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivéértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes
Kunstide valdkond vdimaldab koiki iildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse dppetdosse nii
teooria kui ka praktika kaudu.

Viirtuspiadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kodigis tegevustes védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste véértushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle {ile
arutlemine Opetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riithmat6od, arutlused ja esitlused,
tthismusitseerimine ja tihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostddvalmidust ja iiksteise
toetamise vadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult
ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad dppida
tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks
on integreerida noori niitidistihiskonda ja toetada oma identiteedi véljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmeliste {ilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab dpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jdrjest
suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma td6de
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info
esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi; samuti
analiilisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.



Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rithmatdo, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu nihtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vdirtustamine. Praktiline loovtegevus
annab vOimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma
vastutust todde 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

5. Loiming

5.1. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vddrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
kdsitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niiiidisithiskonna innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripédra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide
omadusi;

4) matemaatikast 1dhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline
keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5) kisitdost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kédelist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

5.2. Libivad teemad

Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 14bivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam.
Teemad ,,Vairtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli  igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vairtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid
vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastodde néitustel.



Teemaga ,,Elukestev 0pe ja karjéiri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Libiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tddkeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes
teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad alguse saada elu
jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva
teemaga ,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, téovahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise
ja ohutuse noudeid tooprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende
teadlikule kasutamisele.

Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jiatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond”
kisitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdolmab mitmekiilgseid oskusi nagu info
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna
voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

KUNSTI AINEKAVA

1. Kunstipadevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus hdlmab
oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véértustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub enesevéljendusoskus,
isikupédra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi voimeid
ning viirtustab isikupéraseid ja keskkonnasééstlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb
kultuuriliste sdnumite ja vadrtushinnangute iile; oskab kujundada oma arvamust ning véljendada
oma emotsioone;

3) védrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostddprojektides ning
hindab lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas, aktsepteerib kultuurindhtusi ning oskab kriitilisloominguliselt
hinnata massi- ja stivakultuuri;

5) véartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sédilimise
eest, vddrtustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuurinéhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia
ja majandusega nii minevikus kui ka tdnapaeval.

2. Ainevaldkonna Kirjeldus



Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu pddramine loovuse ja enesevéljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele.

Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta,
Opitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli tihiskonnas. Loomise, esitamise, teoste
interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi ning niiiidisaegseid kunste,
nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse moistmist ning kriitikameelt. Oluline on motlemise
paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut
kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel
on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis
vOimaldab loovalt ldheneda probleemidele, vidirtustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide ainete Oppimisele.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivéértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

3. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab koiki iildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse dppetdosse nii
teooria kui ka praktika kaudu.

Viirtuspidevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja Tthisel kultuuripdrandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes véirtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste véirtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne piadevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmat6dd, arutlused ja esitlused,
ithistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostoovalmidust ja {iksteise toetamise
véadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ihtsustunnet. Kunstiteoste
iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad dppida
tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade kédsitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning sonumid
jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori
niitidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse Opipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma dpistiili.

Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi



oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jdrjest
suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma td6de
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info
esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides”
sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada wvalikuid ja analiilisida tulemusi; samuti
analiiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rithmat6o, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu nihtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vdirtustamine. Praktiline loovtegevus
annab vOimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma
vastutust todde 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

4. Loiming

Ldiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega.

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja lihiskonnadpetus, geograafia,
késitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hdsti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja vodrkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest I&htudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide
omadusi;

4) matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline
keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);



5) késitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

5. Labivad teemad

Kunstiainetes on vdimalik kaasata koiki ldbivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Viaidrtused ja kolblus” ning ,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli  igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vairtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid
vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastodde néitustel.

Teemaga ,,Elukestev ope ja karjidiri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate mdtlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Libiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tddkeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,, Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 1dimimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 1dimub nii elukestva Oppe pdohimdtte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale
ja toovahendeid , mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda
tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja
nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jitkusuutlik
areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab
mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Uldalused

I Oppe- ja kasvatuseesmiirgid:

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitudteadmisi ja
tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, ning pohjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

II Oppeaine kirjeldus:
Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja



eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tinapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seelébi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Oppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2) véljendusvahendite loov rakendamine.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega.

Kunsti késitletakse nii omaette vairtussiisteemi kui ka vOtmena uimbritseva elu motestamiseks,
moistmiseks ja tunnetamiseks.

Kunstiajaloost néidete valikul ldhtutakse {ildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise
iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste vahel.

Koigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

II1 Oppetegevused:

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja libivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid Oppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid
ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: ateljee, arvutiklass ja looduslik keskkond;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid materjale ning todvahendeid;

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

IV Hindamine:

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.

Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja védértustada opilaste isikupéra.

Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead,
mida hindamisel ei arvestata.

V Fiiiisiline opikeskkond:

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pédevavalgusspektriga valgustus
toOpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega, toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli oppekava jéargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri
ning internetilihendusega arvutite kasutamise vdimaluse. Samuti vdimaldab kool vajalikud
kunstivahendid ja -materjalid.

I KOOLIASTE

I astmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi.

Loovtdode ainest ammutatakse nii oma elust, 1dhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja
tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kéigus.

Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning vairtushinnangute kujunemist.
Koost66- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toddele riihmatdid.



Opitulemused I kooliastmes:

3. klassi lopetaja:

1) tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning
vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;
5) tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja nditustel ning
arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid,

6) seostab vormi otstarbega ning véartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimdtteid;
7) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri ja
oppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu I kooliastmes:

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapidevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasddstlik
tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.
Lahitimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapdevaelus.

Oppetegevus I kooliastmes:

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundustdode
teostamine.

5. Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma t66de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.

7. Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

I klass

Opitulemused:

1) tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning védrtustab erinevaid lahendusi;

5) paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

6) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;
7) vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimotteid;

8) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;



9) teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

1) esemete ja looduse objektide iseloomulike ning peamiste tunnuste esiletoomine kujutamisel;

2) erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
kollaaz, vormimine jne);

3) pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon;

4) disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm;

5) kunstiteosed kohalikes muuseumides (nditused rahvamajas, raamatukogus);

6) ldhitimbruse loodus;

7) turvaline ning keskkonnasaistlik tarbimine.

Oppetegevus:

1) esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis;

2) mitmesuguste kunstitehnikate ja todvatete dppimine;

3) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

4) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

5) oma t6ode esitlemine, selgitamine;

6) kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;

7) tootamine iseseisvalt ja rithmas;

8) materjalide, tddvahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

IT Kklass

Opitulemused:

1) tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning védrtustab erinevaid lahendusi;

5) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks

6) paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

7) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;
8) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

9) kiib kunstimuuseumides ja nditustel;

10) seostab vormi otstarbega ning viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

11) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid;

12) teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

1) visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm);

2) inimeste, esemete ja looduse objektide kujutamine;

3) erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaZ, vormimine jne);

4) pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks;

5) disain igapéevaelus: triikis, tarbevorm, ruum.

6) kunstiteosed kohalikes muuseumides (nditused rahvamajas, raamatukogus), ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid;

7) ldhitimbruse loodus ja ehituskunst;

8) visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju igapédevaelus.

Oppetegevus:



1) esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis;

2) lugude visuaalne jutustamine;

3) mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine;
4) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

5) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

6) visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimdngude jne) kriitiline vaatlemine ja
arutlemine selle ile;

7) oma toode esitlemine, selgitamine;

8) kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;

9) tootamine iseseisvalt ja rithmas;

10) materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

I1I Klass

Opitulemused:

1) tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véértustab erinevaid lahendusi;

5) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks

6) paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

7) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;
8) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

9) kiib kunstimuuseumides ja niditustel ning arutleb kunsti tile, kasutades opitud ainemdisteid;

10) seostab vormi otstarbega ning viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

11) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid;

12) tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja dppekeskkondades;

13) teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

1) visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm);

2) inimeste, esemete ja looduse objektide tunnuste esiletoomine, kujutamine;

3) erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne);

4) pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon;
5) disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas;

6) vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel;
7) kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides;

8) ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid;

9) ldhiiimbruse loodus ja ehituskunst;

10) reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad;

11) kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju igapievaelus.

Oppetegevus:

1) esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis;

2) lugude visuaalne jutustamine;

3) mitmesuguste kunstitehnikate ja toddvotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine;
4) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

5) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

6) ldhiiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine;

7) makettide ja kujundustoode teostamine;



8) visuaalse kultuuri niidete (reklaamide, filmide, arvutimdngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine;

9) oma tddde esitlemine, selgitamine;

10) kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;

11) to6tamine iseseisvalt ja rithmas;

12) materjalide, to6vahendite ja tokoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

II KOOLIASTE

II astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja
tdnapdeva vahel.

Pooratakse rohkem tihelepanu timbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes kunstitoddes.
Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et
kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana.

Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiilisimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase
keeleoskuse arenemist.

Opitulemused IT kooliastmes:

6. klassi 1opetaja:

1) tunnetab oma kunstivdoimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiilisib niitidiskunsti teoseid, mirkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapdeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmirgipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivdirtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

8) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid,
arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas.

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu II kooliastmes:

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jédrgi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning t6ovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapédevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, néited Opetaja valikul.

Kunstiteose analiiiis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust sddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Markide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Oppetegevus II kooliastmes:
1. Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koostod.



2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

5. Kunstiteoste analiilisimine, vOordlemine, nende iile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.

7. Muuseumide, kunstiiirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.

IV Klass

Opitulemused:

1) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maalis, joonistamises, kollaaz, meisterdamine erinevatest
materjalidest);

2) mdistab kultuurivdirtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

3) leiab infot kunstiraamatutest;

4) oskab viljendada oma ideid ja suhtumist kunstivahendite abil;

5) tegutseb eetiliselt ja ohutult endale tuttavas keskkonnas.

Oppesisu:

1) Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi.

2) Loodust sdistva tarbimise pohimdtted, taaskasutus kunstiteostes.

3) Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, mis on vastavuses ealiste isedrasustega.

4) Kompositsiooni loomine ja tasakaalustamine kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi

Oppetegevus:

1) Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

2) Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

3) Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

4) Ruumiliste kompositsioonide loomine, tavapérased kunstivahendid ja inspireeritud materjalid.
5) Kodukoha ldhedaste niituste kiilastamine.

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I1I kooliastmes

9. klassi 1opetaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtod ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning
kriitilise mdtlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, vdirtustab isikupira ja erinevaid lahendusi,

3) eksperimenteerib mdtete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapievaelus;

5) dpib tundma ja vidirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
niitidiskunsti rolli {ihiskonnas;

8) viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab tilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Kunsti opitulemused, 6ppesisu ja oppetegevus III kooliastmel

Opitulemused

9. klassi lopetaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli



tthiskonnas; seostab omavahel kultuuri, ihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) analiilisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, moistab niitidiskunsti nihtuste
laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupdraseid teostusvdimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid;

5) esitleb enda loovtodde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vdi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
viljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
véljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimaotteid;

7) analiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgiparasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmirgiks
on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide iile, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, véirvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Kunst {ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Niitidiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks. Tekstid, pildid ja
joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.
Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmatood.

Ideest ja eesmargist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite valimine.
To606 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analiilisimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Oppekiigud muuseumi, niiiidiskunsti niitustele ja kunstisiindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest ldhtudes.



